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BUZZER QUIZZ 
RÈGLES DU JEU 

Introduction  
Deux équipes s’affrontent en répondant à un quiz. 
 
 

 

 

Déroulé  
Deux à quatre équipes se forment. Devant elles est projeté le fichier 
accessible à ce lien www.lebrass.be/buzzerquizz
 Ce sont des jeux de rapidité, les équipes jouent en même 
temps et pour prendre la main, elles doivent, selon le matériel 
disponible : appuyer sur un buzzer ou dire le nom de l’équipe...  
La première équipe à se manifester prend la parole. Si la réponse 
est correcte, l’équipe obtient un point. Si la réponse est erronnée, un 
point est donné aux autres équipes. Les points sont notés au tableau.

 La Supercarte est disponible pour alimenter la discussion 
en fonction des réponses.

Matériel  
• Matériel pour visionner les 
questions
• 4 cartes
• 1 tableau

Timing  
Durée proposée : 1h20

Mise en place 
• 1 maître.sse du jeu 
(enseignant.e/animateur.rice) 
• Minimum 2 joueur.se.s  

BUZZER QUIZZ 
CONTENU 

Buzzer Quizz 
Le principe est simple : une question et quatre propositions.  
Les équipes doivent choisir la bonne réponse.  
Quatre questions concernent des images.

Jeu bonus : Tiktok, Toctoc ou les deux
Le/la maître.sse du jeu énonce une proposition et les équipes doivent 
répondre soit Tiktok (si la proposition est possible sur Tiktok), soit 
Toctoc (si la proposition est aberrante, dangereuse, inquiétante), soit 
les deux (si la proposition est aberrante, dangereuse, inquiétante et 
possible sur Tiktok).
 Si une équipe buzze avant que la proposition ne soit lue 
entièrement, elle doit se contenter de ce qui a été dit pour répondre.
 Il est possible que plusieurs réponses soient valables.

Propositions : 
• Poupette Kenza = TIKTOK ou les deux
• Roulette russe = TOCTOC
• Intelligence artificielle = les deux
• Intelligence humaine = les deux
• Un mec joue de la musique avec des casseroles de cuisine  
= TIKTOK
• Un mec regarde des vidéos toutes les nuits = les deux
• Une meuf danse comme une ouf sur une musique = TIKTOK
• Une meuf danse comme une ouf sur le toit de la maison  
= TOCTOC ou les deux
• Un influenceur dit que ça rapporte gros, je me lance dans un jeu 
= les deux
• Un influenceur dit que je pouvais gagner de l’argent avec un jeu,  
je n’y crois pas une seconde = TIKTOK
• Mettre une laisse à son cou et se filmer = les deux
• Mettre une laisse au cou de son chien = TIKTOK
• J’achète tout ce qu’un influenceur me montre = les deux
• N’importe qui peut venir te parler = TIKTOK
• Je parle avec n’importe qui, peu importe son âge  
= TIKTOK ou les deux 
• Je crois tout ce que je vois = les deux

BUZZER QUIZZ 
CONTENU 

Jeu bonus : La réponse commence par S
Pour chaque proposition, la réponse à donner doit commencer par la 
lettre S.

• C’est un fantôme heureux = Snapchat
• Passer sa vie en live = Streamer
• Elle disparaît après 24h : Story
• Les perches ou les miroirs sont ses outils = Selfie
• Souriez, c’est envoyé ! = Smiley
• Faire défiler le contenu = Scroller
• Au suivant ! = Swiper
• Alerter sur une personne suspecte = Signaler
• Faire un placement de produit pour sa vidéo = Sponsoriser
• Passer du temps sur Internet = Surfer 

Jeu bonus : La réponse est le contraire de la réponse
Pour chaque proposition, la réponse à donner est le contraire de la 
réponse. Si la réponse est « FAUX » alors il faut dire « VRAI ».
 
• Donald Trump ne ment jamais = VRAI
• Internet a 36 ans = FAUX
• 85% des vidéos Facebook sont visionnées sans le son = FAUX
• Sur Instagram, on est un influenceur à partir de 10 000 abonnés 
= VRAI
• La photo la plus likée sur Instagram est la photo d’un œuf = FAUX
• Pour se renseigner, les personnes utilisent majoritairement 
Facebook, TikTok et X = FAUX
• Le drop shipping est interdit en Belgique = VRAI
• Le mot de passe des ordinateurs contrôlant les missiles nucléaires 
a longtemps été 00000000 = FAUX
• La première souris d’ordinateur était en bois = FAUX
• Google est le premier moteur de recherche à voir été inventé  
= VRAI 

Question bonus : Qui est Hedy Lamarr ? 
Question rapportant 15 points et permettant de changer la donne. 
Les équipes doivent trouver qui est Hedy Lamarr en posant des 
questions. Le/la maître.sse du jeu répond uniquement par oui ou par 
non.  
 
Actrice américaine, Hedy Lamarr a aussi conçu un système de 
codage des transmissions de données, utilisé notamment dans les 
télécommunications. Sans elle, pas de Wi-fi et pas de Bluetooth.





BUZZER QUIZZ 
SUPERCARTE  
  

Pour alimenter le débat 

Réponses au Quiz 
• Facebook a été inventé A. Pour draguer des meufs (Étudiants, les 
créateurs voulaient accéder plus facilement aux filles de l’université). 
• TikTok a été inventé C. Pour faire un max de thunes (Le premier 
objectif de l’entreprise est de gagner de l’argent).
• Les réseaux sociaux sont gratuits B. Parce que le produit, c’est 
toi (Les données, les choix, les actions des utilisateurices valent de 
l’argent, notamment pour la publicité ou pour revendre à d’autres 
enteprises).
• Les algorithmes sur les réseaux C. Influencent ce que je regarde 
(Les algorithmes se basent sur les choix et les actions des 
utilisateurices pour leur servir du contenu).
• Quelle image n’est pas truquée ? D. (C’est une illustion d’optique).
• Quelle image est truquée ? B. (C’est une image générée par IA).
• Les cookies sur internet B. Accélèrent l’accès à Internet (Leur 
fonction première est d’accélérer l’utilisation de certains sites, par 
exemple une recherche google ou un panier sur un site de vente).
• Un deepfake A. Remplace un visage par un autre. 
• Une blague raciste sur un réseau est-elle punie par la loi ?
B. Oui, car une blague raciste est raciste. 
• Une blague sexiste sur un réseau est-elle punie par la loi ?
B. Oui, car une blague sexiste est sexiste.
• Quelle image est truquée ? A. 
• Quelle image est truquée ? A.
• Un influenceur montre un objet B. Parce qu’il est payé pour le faire
(Dans la grande majorité des cas).
• Une influenceuse peut-elle mentir ? A. Oui, évidemment 
• Suis-je responsable quand j’écris une fausse information sur les 
réseaux ? B. Oui, on est responsable de ce qu’on écrit.
• Suis-je responsable quand je partage une vidéo ? A. Je suis 
responsable de ce que je partage.
• Est-ce que je peux librement publier les images créées par d’autres 
personnes ? B. Non, je devrais avoir l’autorisation. 
• Est-ce que je peux poster la photo de mes amis sans leur dire ?
B. Non, si je ne leur ai pas demandé.
• Qu’est-ce que la liberté d’expression ? C. Pouvoir dire ce qu’on veut 
mais en restant dans le cadre de la loi.
• Peut-on me retrouver si je crée un compte anonyme ? B. Oui, 
mon smartphone laisse des traces (Tous les appareils électroniques 
connectés ont une adresse IP, il est possible de retrouver l’appareil qui 
a été utilisé pour une activité en ligne).

Question bonus : Comment pouvez-vous être certain.e que tout ce 
qu’on vous a dit dans ce jeu est vrai ?


